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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Diagram Use Case (Sumber: Enterprise Arsitecture) 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Aktor Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi itu sendiri. Jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum  

tentu merupakan orang, biasanya  dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase nama aktor. 

2 

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur 

bagi suatu aktor. Symbol ini digunakan dalam 

diagram use case. 

3 

 

Boundary Menspesifikasikan paket yang menampilkan suatu 

sistem yang terbatas. Symbol ini digunakan dalam 

penggambaran diagram use case. 

4 

 

Package Mengelompokkan objek-objek dalam diagram sesuai 

dengan fungsi/ pekerjaannya. Symbol ini digunakan 

dalam penggambaran diagram use case. 

5 <<include>>  Include Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case  yang  ditambahkan memerlukan use case 

ini (sebelumnya) untuk menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case tambahan ini. 

Symbol ini digunakan dalam penentuan relasi dalam 

diagram use case. 

 

DAFTAR SIMBOL (Lanjutan) 

DAFTAR SIMBOL (Lanjutan) 

Simbol Diagram Aktivitas (Sumber:  Enterprise Ersitekture) 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Activity/ 

aktivitas 

Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas 

antarmuka saling berinteraksi satu sama lain 

melakukan suatu kegiatan. Symbol ini digunakan 

dalam penggambaran diagram activity. 

2 

 

Partition Symbol yang membatasi aktivitas antar orang, 

organisasi, unit atau kelompok dalam penggambaran 

diagram activity. 

3 

 

Decision Asosiasi percabangan jika ada pilihan aktivitas yang 

lebih dari satu (bisa terdapat lebih dari dua aktivitas 

yang menjadi pilihan). Symbol ini digunakan dalam 

diagram activity. 

 uc Busines...

Actor1

 uc Business Process...

Use Case1

 uc desain logis

Package1

 uc Business Process Model

Activ ity1

 uc Business Proces...

partisi

 uc Business P...

decision
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4 

 

Merge 

Point 

Menghubungkan dua atau lebih koneksi dari aktivitas 

tertentu, yang menghasilkan satu koneksi yang keluar 

dari merge point. Symbol ini digunakan dalam diagram 

activity. 

5 

 

Initial 

State 

Bagaimana objek dibentuk atau diawali. Hanya boleh 

terdapat satu initial dalam satu diagram aktivitas. 

Symbol ini digunakan dalam diagram activity. 

6 

 

Final 

State 

Bagaimana objek diakhiri. Dalam diagram aktivitas 

memiliki minimal satu final state. Symbol ini 

digunakan dalam diagram activity. 

7 
 

Control 

Flow 

Menunjukkan urutan aliran aktivitas, digunakan dalam 

diagram aktivitas. Symbol ini menggambarkan aliran 

di diagram aktivitas. 

8 

 

Fork/ 

Join 

Satu aliran yang pada tahap tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran, atau sebaliknya yang dapat dikerjakan 

secara paralel. Aktivitas setelah aliran ini dikerjakan 

jika aktivitas pada aliran sebelumnya terpenuhi semua. 

 

DAFTAR SIMBOL (Lanjutan) 

Simbol Diagram Kelas (Sumber: Enterprise Arsitecture) 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Class/ 

Kelas 

Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. Memiliki tiga 

area pokok yaitu, Nama Kelas/ Entitas 

(Class1), Atribut (atribut1, atribut2, atribut3) 

dan Operasi (operasi1, operasi2). Symbol ini 

digunakan dalam penggambaran diagram 

class. 

2 
 

Asosiasi 

Berarah 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain. Dapat 

diberi keterangan kondisi hubungan antar 

kelas, misalnya one to many, many to many, 

atau one to one. Symbol ini digunakan dalam 

penggambaran aliran diagram class. 

 

 DAFTAR SIMBOL (Lanjutan) 

Symbol Diagram Sequence (Sumber : Enterprise Arsitecture) 

No Simbol Nama  Keterangan 

1.  

 
 

Actor Menspesifikasikan himpunan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2.  

 

Object 

(Partisipan 

Merupakan instance dari sebuah class 

dan dituliskan tersusun secara 

horizontal. 

 uc Business P...

decision

 uc Bu...

start
 uc Bu...

final

 uc Business ...

 uc Business Process ...

Class1

- atibut2:  char

- atribut1:  int

- atribut3:  double

+ operasi1() : void

+ operasi2() : void

sd sequence diagram

Actor1

sd sequence diagram

Object1
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3.   

 

Boundary Terletak diantara sistem dengan duni 

sekelilingnya. Semua form, laporan, 

antarmuka ke perangkat keras seperti 

printer atau scanner dan antarmuka 

ke sistem lainnya adalah termasuk 

dalam kategori. 

4.  

 

Control  Berhubungan dengan fungsionalitas 

seperti pemanfaatan sumber daya, 

pemrosesan distribusi, atau 

penanganan kesalahan. 

5.  

 

Entity Digunakan untuk menangani 

informasi yang mungkin akan 

disimpan secara permanen. 

6.   
 

 
Massage 

 

Mengindikasikan komunikasi antara 

object. 

7.   

 

Self-Message Mengindikasikan komunikasi 

kembali kedalam sebuah objek itu 

sendiri. 

8.  

 

Activation Mengindikasikan sebuah objek yang 

akan melakukan sebuah aksi. 

9.  

 

Lifeline Mengindikasikan keberadaan sebuah 

object dalam basis waktu. 

 

DAFTAR SIMBOL (Lanjutan) 

Symbol Diagram Compnent (Sumber: Enterprise Arsitecture) 

No Simbol Nama  Keterangan 

1.  

 

Component Komponen system. 

2.  

 

package Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih komponen. 
 

3.   
 

Dependency Kebergantungan antar komponen, arah 

panah mengarah pada komponen yang 

dipakai. 

 

sd sequen...

Object2

sd sequen...

Object4

sd sequen...

Object3

cmp compent diagram ...

Component3

cmp compent diagram spk cuti

Package1



UNIVERSITAS ESA UNGGUL  

xix 
 

4.   
 

 

Assosiation 

 
 
 

Relasi antar component dengan makna 

component yang satu digunakan oleh 

component yang lain 

 

DAFTAR SIMBOL (Lanjutan) 

Symbol Diagram Develpoment (Sumber: Enterprise Arsitecture) 

No Simbol Nama  Keterangan 

1.  

 

Node Node adalah deployment target yang 

merepresentasikan sumber daya 

komputasi dimana artifact bisa 

menggunakan untuk mengeksekusi.  

2.  

 

Device Device merepresentasikan hardware 

seperti: pc, laptop, handphone, dll 

3.  

 

Component Component merepresentasikan bagian 

modular dari sebuah sistem yang 

mengkapsulasi isi dan yang memanifest 

dapat diganti dalam lingkungannya. 

4.   
 

 

Dependency Dependency adalah hubungan yang 

menandakan bahwa satu atau 

sekumpulan model element 

membutuhkan model element lainnya 

untuk spesifikasi atau implementasinya. 

 

5.   
 

 
Generalization 

 
 

Relasi antar component dengan makna 

membutuhkan model element lainnya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

deployment dev elo...

Node1

deployment dev elo...

«device»

deployment dev elopme...

Component4
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DAFTAR ISTILAH 

 

Nama Istilah  Keterangan 

Aircrew  Aircrew adalah istilah yang digunakan untuk 

pegawai udara penerbangan seperti pilot, pramugari 

dan lainnya. 

Base  Kantor Pusat dari berbagai cabang operasi 

penerbangan 

Bobot Sebuah nilai yang digunakan dalam menentukan 

besaran atau ukuran. 

Cabin Crew  Sebutan pegawai / karyawan udara dalam melayani 

penumpang pesawat seperti pramugari. 

Cuti  Waktu Istirahat pegawai jika sudah bekerja 12 bulan 

berturut atau setahun 

Data Kumpulan kejadian yang diangkat dari suatu 

kenyataan (fakta), dapat berupa angka-angka, huruf, 

simbol-simbol khusus, atau gabungan dari ketiganya. 

Flight Operation Sebuah nama devisi atau bagian instansi (PT. Garuda 

Indonesia) pada bagian penerbangan yang bertugas 

untuk mengolola data-data pegawai udara seperti 

jadwal terbang, cuti, dan lain – lain. 

First Officer Sorang Asisten Captain Pilot/ pilot Junior yang 

bertugas menemani dan membantu Captain Pilot 

dalam menerbangkan pesawat. 

Fishbone  Sebuah metode untuk menganalisis sebuah masalah 

dan dipecahkan sesuai dengan bagiannya. 

Fuzzy  Sebuah metode pemberian penilaian untuk kriteria 

atau parameter yang akan dijadikan sebagai objek 

pendukung keputusan 

Golongan  Sebuah tingkatan posisi untuk pegawai 

Jam terbang Waktu betugas para aircrew pada saat naik pesawat 

terbang. 

Literature Karya sastra berupa tulisan seperti novel, majalah, 

buku dan lain-lain. 

Penelitian Kegiatan pengumpulan, pengolahan, analisis, dan 

penyajian data yg dilakukan secara sistematis dan 

objektif untuk memecahkan suatu persoalan atau 

menguji suatu hipotesis untuk mengembangkan 

prinsip-prinsip umum 

PHP Personal Home Page : bahasa yang digunakan untuk 

menghasilkan keluaran atau tampilan yang dinamis 

RANK Rank adalah sebuah nama tingkatan pada pegawai 

udara dimana ada pilot,fo dan pramugari/a 

 


